')) E VI Seminario Nacional de Histérias e

2.

i ;' : ’:} Investigacoes de’/ ?m Aulas de
" Spapliode do Matematica
UNICAMP ucagao
AS TIC NO ENSINO DA MATEMATICA DO BRASIL
Joice Yuko Obata
joiceyuko@gmail.com
Luciane Ferreira Mocrosky
mocrosky@gmail.com
Resumo:

Este trabalho apresenta nuances de uma pesquisa de mestrado em desenvolvimento no
Programa de P6s-Graduacdo em Educacdo em Ciéncias e em Matematica (PPGECM) da
Universidade Federal do Parana (UFPR), orientada pela interrogagdo “O que as Produgdes
Didatico Pedagogicas elaboradas no Programa de Desenvolvimento Educacional (PDE)
por professores atuantes na educacédo basica nos dizem sobre as Tecnologias da Informacéo
e Comunicagdo (TIC) no ensino da matematica?”. Trata-se, entdo, de uma investigagdo
sobre as TIC no ensino da matematica do Brasil no horizonte da formagéo continuada de
professores que se d& por meio do PDE, ofertado no estado do Parana aos professores da
rede publica como politica pablica educacional. Assim, ao perseguir a interrogacéo
orientadora, abriu-se horizontes para que perguntas sobre o ensino com as TIC
comparecessem. Neste texto, vimos como relevante fazer um estudo sobre as primeiras
iniciativas que possibilitaram a insercdo das TIC no ensino da matematica no Brasil, assim
como conhecer 0s pesquisadores que se interessaram por esse tema e o que eles vém
apontando sobre o assunto. Portanto, trataremos de alguns aspectos que marcaram as TIC
no ensino e, em particular, o ensino da matematica, bem como as politicas educacionais
que contribuiram e contribuem para sua inser¢céo nas escolas.

Palavras-chave: Educacdo Matemética. Tecnologia da Informacdo e Comunicagéo.
Politicas publicas.

Introducéo

Neste texto, apresentamos um recorte do estudo de mestrado em andamento,
orientado pela interrogacdo "O que as Producbes Didatico Pedagogicas elaboradas no
Programa de Desenvolvimento Educacional (PDE) por professores atuantes na educagéo
basica nos dizem sobre as Tecnologias da Informacdo e Comunicagéo (TIC) no ensino da
matematica?”. O foco incide sobre o PDE, como politica publica governamental ofertada
no estado do Parana aos professores da rede publica de ensino, com o objetivo de favorecer
0 desenvolvimento desses profissionais. As TIC aparecem como um entre 0s varios temas
que os docentes podem escolher para estudo, e posterior elaboracdo de producdo didatico-

pedagdgica.
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Caminhos percorridos

Com este estudo buscamos pelo aparecer histérico das TIC na educacéo brasileira.
Realizamos uma pesquisa qualitativa, como nos orienta Bicudo (2005, 2011), trazendo
compreensdes das TIC no ensino da matematica. Iniciamos com levantamento de autores e
textos que possibilitassem entender o movimento do aparecimento das TIC e seu aparecer
na Educacdo Matematica. Com o0s textos em maos, percorremos 0s escritos procurando
desvelar o que os autores dizem sobre as TIC na escola, nas aulas de matematica, bem
como politicas publicas que orientaram e orientam insercdes e praticas pedagogicas.

Pela leitura interpretativa e reflexiva dos textos selecionados, procuramos compor
um cenério com o compreendido. Na sequéncia, expomos o estudo hermenéutico realizado
e o modo como articulamos o assunto, destacando: “As TIC na educacgdo brasileira:
primeiras iniciativas” que abarca, de uma forma geral, as primeiras iniciativas da inser¢ao
das TIC na educacdo brasileira que se efetivaram principalmente por iniciativas
governamentais, ou seja, por meio de politicas publicas. Seguindo “As TIC na Educacao
Matematica”, que trata especificamente da trajetoria historica das tecnologias na Educagao
Matematica, buscando pelas iniciativas governamentais, as tecnologias e as tendéncias
pedagdgicas que marcaram cada periodo bem como o que os estudiosos do tema dizem

sobre isso na atualidade.
As TIC na educagéo brasileira: primeiras iniciativas

Buscar por um marco para a inser¢do de tecnologias no ensino no Brasil, ndo é uma
tarefa fécil, pois nem sempre o que vem sendo registrado na historia da educacao da conta
de explicitar as experiéncias vividas de professores. Com isso, as marcas ficam do que vem
orientando politicas publicas para a educagdo. Sobre isso, Bicudo (1999) diz que a
presenca das tecnologias no ensino e ‘“na Educa¢do Matematica se da pela propria
atividade desenvolvida na educacgdo, de transmissdo das técnicas culturais construidas ao
longo da Historia pelas geracdes de homens e mulheres” (BICUDO, 1999, p. 8). Portanto,
para a tentativa de trazer as primeiras iniciativas de inser¢cdo das TIC no ensino da
matematica brasileira, foi necessario recorrer de forma mais abrangente a educacao para,

entdo, adentrar ao campo da Educacdo Matematica, o qual consolidou-se com a fundagéo
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da Sociedade Brasileira de Educacdo Matemética (SBEM) no Il Encontro Nacional de
Educagdo Matemaética (ENEM), em 1988, em Maringa-PR, conforme Muniz (2013).

Os primeiros anos da década de 1980 constam como marco inicial da insercdo das
TIC no Brasil, principalmente as tecnologias informaticas por meio de politicas publicas
governamentais, influenciadas por paises como Estados Unidos e Franca (VALENTE,
1999). Entretanto, as ideias e discussdes para tal j& vinham ocorrendo, como segue.

No entanto, Moraes (1997) traz um breve histérico de como se deu o inicio do uso
da tecnologia informética na educacdo brasileira. Segundo ela, em julho de 1975, a
Universidade Estadual de Campinas (Unicamp) recebeu a visita dos renomados cientistas
Seymour Papert e Marvin Minsky que lancaram as primeiras sementes das ideias do
“Logo” e retornaram no ano seguinte para ministrar seminarios e participar de atividades
de grupo de pesquisa sobre 0 uso do Logo em educacgdo que se tinha estabelecido. O Logo
¢ uma linguagem de programacdo criada por Seymour Papert com base na abordagem
construcionista elaborada por ele e no construtivismo de Jean Piaget (ALMEIDA, 2008a).
Em fevereiro e marco de 1976, um grupo de pesquisadores da Unicamp visitou 0 MEDIA-
Lab do Instituto de Tecnologia de Massachusetts nos Estados Unidos (MIT-EUA), cujo
retorno propiciou a origem das primeiras investigacdes sobre 0 computador na educacdo,
usando a linguagem de programacdo chamada Logo. Entre elas tem-se a dissertacdo de
mestrado de Maria Cecilia Calani (BARANAUSKAS, 1981) e uso do Logo por um grupo
de pesquisadores liderados pela Prof.2 Léa da Cruz Fagundes, da Universidade Federal do
Rio Grande do Sul (UFRGS). O grupo foi criado em 1973 por pesquisadores preocupados
com as dificuldades da aprendizagem de matematica apresentadas por criancas e
adolescentes da escola publica.

Em relacdo as primeiras a¢fes do governo federal para informatizar a sociedade
brasileira estabelecendo politicas publicas objetivando uma maior seguranca e
desenvolvimento da nagdo, ocorreram em meados da década de 1970, segundo Moraes
(1997). Assim, foi criada a Secretaria Especial da Informatica (SEI), por meio do Decreto
n° 84.067, de 2 de outubro de 1979, que tinha por finalidade regulamentar, supervisionar e
fomentar o desenvolvimento cientifico e tecnologico em diferentes setores da industria

brasileira.
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Para discutir estratégias de planejamento que refletissem as preocupacbes e o
interesse da sociedade brasileira, foi promovido o | Seminario Nacional de Informatica na
Educacao na Universidade de Brasilia (UnB), no periodo de 25 a 27 de agosto de 1981 que
contou com a presenca de educadores de diversos estados brasileiros, e especialistas
nacionais e internacionais. Esse seminario é considerado por diversos autores como o
marco inicial das discussfes sobre informéatica na educacéo, destacando a importancia de
se pesquisar 0 uso do computador como ferramenta auxiliar do processo de ensino-
aprendizagem, principalmente em relacéo as politicas pablicas que foram estabelecidas a
partir disso (MORAES, 1997; BORBA; PENTEADO, 2012; ALMEIDA, 2008a, 2008b).

Em virtude das discussdes ocorridas nesse evento, surgiu a primeira ideia de
implantacdo de projetos-pilotos em universidades cujas investigacGes ocorriam em carater
experimental e deveriam servir de subsidios a uma futura politica nacional de
informatizacdo da educacdo. As universidades que apresentaram perfil para tal projeto
foram: a Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), a Universidade Federal do Rio
Grande do Sul (UFRGS), Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG) e a Universidade
Federal de Pernambuco (UFPE). As acdes foram viabilizadas pelo Projeto Computadores
na Educacdo (EDUCOM), que foi apresentado em marco de 1983 ap0s discussdes que
tiveram origem no Il Seminario Nacional de Informéatica na Educacdo, que ocorreu na
Universidade Federal da Bahia, criada no ambito da SEI em janeiro de 1983.

Em 1987, apo6s a Jornada de Trabalho de Informéatica na Educacdo, ocorrida em
Floriandpolis, no més de novembro e que contou com a participacdo de profissionais
envolvidos com a pesquisa e producdo na area, bem como com profissionais de escolas e
empresas que atuavam no setor, 0 MEC criou o Projeto FORMAR que tinha por objetivo
capacitar professores para atuar como multiplicadores em sua regido de origem. Essa
capacitacao era operacionalizada por meio de dois cursos de especializacdo em informatica
na educacdo, em nivel de pos-graduacdo lato sensu, realizados na UNICAMP, em 1987
(FORMAR 1) e 1989 (FORMAR I1) (MORAES, 1997; BORBA; PENTEADO, 2012).

Dessa iniciativa, o projeto FORMAR, foram implantados 17 Centros de
Informéatica Educativa (Cied) pelo Brasil. (MORAES, 1997; BORBA; PENTEADO, 2012;
ALMEIDA, 2008a, 2008b). Segundo Moraes (1997),

VI SHIAM Campinas — Sp, 17 a 19 de Julho de 2017 4
ISSN 2318-7948



\\")) = VI Seminario Nacional de Historias e
%‘;’ k ':} Investigacdes de/em Aulas de
: uldo‘d&»du Matemética

L
UNICAMP ucacao

Os Cieds constituiram-se em centros irradiadores e multiplicadores da
tecnologia da informatica para as escolas publicas brasileiras, os principais
responsaveis pela preparacdo de uma significativa parcela da sociedade
brasileira rumo a uma sociedade informatizada. (MORAES, 1997, p. 29).

Em outubro de 1989 por meio da Portaria Ministerial n® 549 institui o Programa
Nacional de Informatica Educativa (Proninfe) que tinha os objetivos de apoiar o
desenvolvimento e a utilizacdo de informatica educativa nas areas de ensino de 1°, 2° e 3°
graus e de educacao especial, promover e incentivar a capacitacdo de recursos humanos no
dominio da tecnologia de informatica educativa; estimular e disseminar resultados de
estudos e pesquisas de aplicacdo da informéatica. Também objetivava acompanhar projetos
voltados para o uso de computador nos processos educacionais.

Segundo Valente (1999) e Moraes (1997), quase dez anos depois, em 1997, o MEC
criou o Programa Nacional de Informética na Educacao (Prolnfo), vinculada a Secretaria
de Educacdo a Distancia (SEED), criada em 1996. Esse programa objetivava “estimular e
dar suporte para a introducao de tecnologia informatica nas escolas do nivel fundamental e
médio de todo o pais” (BORBA; PENTEADO, 2012, p. 20). O Prolnfo funcionava de
forma descentralizada, cuja coordenacdo era de responsabilidade federal, e a
operacionalizacdo conduzida pelos estados e municipios. Desde o surgimento, esse
programa implantou mais de 244 Nucleos de Tecnologia Educacional (NTE) e investiu na
formacdo de mais de 20 mil professores por meio das NTE em diversas partes do pais.
Atualmente, o Prolnfo ainda se encontra em plena atividade e, em uma analise mais
detalhada, Richit e Maltempi (2013) citam dois programas promovidos pelo MEC, que
articulou com o Prolnfo: o programa Um Computador por Aluno (PROUCA), criado em
2007, e o programa Prolnfo Integrado, criado em 2008.

Esses dois programas tinham a finalidade de promover a incluséo digital de alunos
de escolas publicas da educacao basica por meio da distribuicdo de um computador portétil
para cada estudante e professor dessas instituigdes.

O programa UCA possui financiamento federal que possibilita a aquisicdo de
computadores portateis pelas escolas publicas brasileiras objetivando a inclusdo escolar.
Em relacdo a este programa, temos o estudo de Orlovski, Kalinke e Mocrosky (2014), no
que tange a questdo da formag&o de professores que ensinam matematica nos anos iniciais.

Os pesquisadores entendem que
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as acOes efetuadas nem sempre trazem avancos e condigdes para que a inclusdo
digital aconteca. Se por um lado a proposta anuncia educacéo e incluséo
digital como parte de um mesmo movimento, por outro ha a prevaléncia da
perspectiva conteudista da escola e de um retroceder no entendimento de
formacdo de professores apenas pelo viés de treinamento. (ORLOVSKI,;
KALINKE; MOCROSKY, 2014, p. 83).

Ao buscar na literatura indicios da insercdo de TIC na educacgdo brasileira, na
maioria das vezes a encontramos relacionada primeiramente a formac&o dos professores na
area de informéatica na educagdo, no entanto, o preparo de docentes eram voltados para
uma mudanca pedagdgica que ndo focasse apenas o formar professores para aprender a
usar o computador, conforme constatou Valente (1999). Com vistas a essa abertura é que
estudar de que modos a formacdo do professor tem sido tratada em politicas pablicas, no
que tange ao uso da tecnologia no processo de ensino da matemaética é que o PDE se
mostra importante de ser estudado.

A proxima secdo trara matizes histéricas da insercdo da TIC na Educacdo

Matematica no Brasil bem como o que alguns estudiosos falam sobre o tema.
As TIC na Educacdo Matematica

Lancando olhares a trajetéria das TIC na Educacdo Matematica desde os anos de
1980, encontramos em Borba, Silva e Gadanidis (2016) quatro fases das tecnologias
digitais em Educacdo Matematica. Estes autores destacam que mesmo apontando supostas
fronteiras que distinguem uma fase da outra, o surgimento de cada uma ndo excluia ou
substituia a anterior. Para os pesquisadores, ocorria uma “sobreposicdo” entre elas e
articulacdo que possibilitou que se integrassem. Com isso, é possivel encontrar tecnologias
que presentes na escola nas trés primeiras fases, sendo usada na quarta, ou seja, nos dias
atuais.

A primeira fase foi marcada pelo software LOGO, a partir dos anos de 1980,
mesmo que desde esse periodo se falassem das calculadoras simples e cientificas e de
computadores em educagdo matematica. Destacam-se nesse cenario os trabalhos de José
Armando Valente, Janete Frant, Lulu Healy e Léa Fagundes. Nessa fase, a perspectiva

tedrica do construcionismo de Papert fundamenta os trabalhos desse periodo. Além disso, a
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perspectiva de que as escolas deveriam ter laboratorios de informética surge nessa primeira
fase, que se deu por meio do projeto EDUCOM, explicitado anteriormente.

A segunda fase, que teve inicio em meados dos anos de 1990, foi marcada pelos
softwares educacionais, que foi possivel com as iniciativas de politicas publicas e
programas governamentais, ja discutidos anteriormente, como o Prolnfo, que por meio
dessas iniciativas o professor encontrava alternativas de formagéo continuada e suportes
para usar a TIC na sala de aula. Destacam-se, nessa fase, softwares que exigia pouca ou
nenhuma familiaridade com linguagem de programacdo e ainda tinha uma natureza
dindmica, visual e experimental (BORBA; SILVA; GADANIDIS, 2016). Entre os
softwares dessa fase, que se destacam na educagdo matematica, estdo aqueles voltados as
multiplas representacdes de fungdes (Winplot, Fun e Graphmathica), os de geometria
dindmica (GD) (GeoGebra, Cabri Géometre e o Geometricks) e os graficos (Derive,
Winplot e Graphmathica), numa vertente pensamos-com-tecnologias, ou seja, de se
trabalhar com a matemética e a tecnologia de forma coletiva e que possibilite a
investigacdo matematica.

Geometria dindmica é entendida, resumidamente, como a geometria de régua e
compasso implementada no computador. “O termo dindmico pode ser melhor entendido
como contraponto a geometria tradicional de régua e compasso, que é estatica, pois, apds o
aluno realizar uma construcdo, se ele desejar analisa-la com alguns dos objetos em outra
disposicdo terd que refazer completamente a constru¢do.” (ISOTANI; BRANDAO, 2013,
p. 167, grifos dos autores).

A terceira fase se inicia em meados de 1999 com o advento da internet que era
usada na educacdo como meio de comunicacdo ou fonte de informacfes. Nessa fase 0s
ambientes virtuais® de aprendizagem ganham forcas. Pesquisadores como Telma Aparecida
de Souza Gracias, Marcelo de Carvalho Borba e Moénica Ester Villarreal, 1éda Aparecida
Pastre Fertonani, Rubia Barcelos Amaral Zulatto, e Marcelo Almeida Bairral levantaram

questdes e investigaram nesse contexto. Para os autores, essa fase se encontra em pleno

1A palavra virtual vem do latim medieval virtualis, derivado por sua vez de virtus, forca poténcia. Na
filosofia escoldstica, é virtual o que existe em poténcia e ndo em ato. O virtual tende a atualizar-se, sem ter
passado, no entanto, a concretizagdo efetiva ou formal. A arvore esta virtualmente presente na semente”
(LEVY, 2005, p.15 — grifo do autor). Virtual também tem relagio com a nocdo de ciberespaco, entendida
“como uma rede de comunicagdo por meio da interconexao mundial de computadores que conjuga pessoas e
informacdes produzidas por elas, em continua alimentacdo desse espaco-rede.” (MENDES; FARIAS, 2014)
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desenvolvimento e a0 mesmo tempo que vai transformando softwares da segunda fase, vai
sendo influenciada por novas possibilidades da fase seguinte. Borba® (2016) acredita que
sera o fim dos laboratorios de informéatica com a disseminacdo das EaD (Educacédo a
Distancia) possibilitada pela internet, ao contrario do que aconteceu na época da
implantacdo do EDUCOM, quando se iniciou a disseminagdo e incentivo de criacdo de
laboratérios de informaética.

Mocrosky, Mondini e Baumann (2014) ao estudarem a EaD, numa perspectiva
historica, procuraram evidenciar a trajetdria ancoradas nos documentos da legislacdo
brasileira. Estas pesquisadoras constaram que nao ha mencées explicitas na lei em relacéo
ao ensino da matematica ou a Licenciatura em Matemética. A EaD na legislacdo aponta
apenas o aspecto de como se da a organizacdo da modalidade para a institui¢ces de ensino,
se mostrando como possibilidade de formacdo docente em larga escala.

Por fim, a quarta fase, que teve inicio em meados de 2004 com o advento da
internet répida, é o periodo que estamos vivenciando com relacdo ao uso das tecnologias
em educag¢do matematica. Para os autores, ¢ nessa fase que o termo “tecnologia digital” se
tornou comum caracterizada por diversos aspectos como o GeoGebra, multimodalidade,
novos designs e interatividade, tecnologias mdveis ou portateis, performance e
performance matematica digital. Portanto, essa fase se mostra um cenéario fértil para o
desenvolvimento de investigacdes e a realizacdo de pesquisas na atualidade.

A este respeito e tendo por pano de fundo as primeiras iniciativas de insercéo sobre
as TIC na educagdo constatou-se que cada periodo foi marcado por uma perspectiva
pedagdgica diferente, como é o caso do periodo que muitos pesquisadores denominam
como “periodo Logo”. O Logo nada mais ¢ do que uma idealizacdo na pratica do que
preconiza a teoria criada por Papert, o construcionismo, influenciado pelas ideias

construtivistas® de Piaget.

2 BORBA, M. de C. Tecnologia da Informagdo e Comunicagéo. Curitiba, 03 nov. 2016. Mesa redonda
dirigida no XX Encontro Brasileiro de Estudantes de Pés-Graduacao.

® A teoria construtivista é uma teoria criada com base nas ideias de Jean Piaget, a partir do pressuposto de
que o conhecimento se da ativamente pelo sujeito cognoscente e ndao passivamente recebido do ambiente, o
qual o aluno tem um papel ativo na construcdo do conhecimento enquanto o professor é um mediador do
conhecimento. Embora Piaget ndo tenha pretendido criar uma teoria de ensino ou de aprendizagem trouxe
diversas contribuic@es para o ensino da matematica (FIORENTINI, 1995).
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Diversos trabalhos como de Valente (1999), Almeida (2008a, 2008b), Cardoso,
Azevedo e Martins (2013), Borba, Silva e Gadanidis (2016) e Maltempi (2004) consideram
Papert como um dos pioneiros no desenvolvimento de pesquisas no campo da educagéo e
informatica, definindo um marco das pesquisas e iniciativas nesse sentido no Brasil, na
década de 70.

Maltempi (2004) entende que o construcionismo € tanto uma teoria de
aprendizagem quanto uma estratégia para constru¢do, que compartilha a ideia
construtivista de que o desenvolvimento cognitivo é um processo de construcdo e
reconstrugdo das estruturas mentais, o qual o conhecimento ndo pode ser simplesmente
transmitido do professor para o aluno.

Além do construcionismo, evidencia-se a perspectiva pedagdgica da
experimentacdo e visualizacdo possibilitada pelos softwares de Geometria Dindmica e
softwares graficos, conforme comparecem em Borba, Silva e Gadanidis (2016), Isotani e
Brand&o (2013).

Borba, Silva e Gadanidis (2016) entendem que a experimentacéo e visualiza¢do séo
elementos que aparecem na segunda fase e influenciam fortemente o ensino de matematica
com tecnologias. Eles entendem a experimentagdo com tecnologias como o “uso de
tecnologias informéaticas no estudo de conceitos ou na exploracdo de problemas
matematicos”. (BORBA; SILVA; GADANIDIS, 2016, p. 51).

Com o uso de tecnologias, 0s objetos matematicos passaram a ser representados
digitalmente. Como nunca antes representado, simulagdes a virtualidade expandiram os
limites do carater visual com as simulacgdes. Entre outras modificacfes causadas pelo uso
da tecnologia, segundo os autores Borba, Silva e Gadanidis (2016). Sendo assim, eles
entendem que a visualizacdo altera a forma como se da o pensamento matematico
envolvendo um esquema mental que representa a informacgdo visual ou espacial. “Ela
oferece meios para que conexdes entre representacdes possam acontecer”. (BORBA;
SILVA; GADANIDIS, 2016, p. 53).

A experimentacdo e visualizacdo também aparecem em Isotani e Branddo (2013)

como fatores importantes no ensino da matematica com tecnologias, quando os autores
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falam sobre os beneficios e aplicacfes de especificamente uma tecnologia, o sistema

computacional de Geometria Interativa®

Embora a Geometria Interativa ndo possa provar teoremas, a capacidade de
experimentacdo de hipdteses pode motivar a busca pela prova de um
teorema, pois induz a convicgdo de sua validade. Da mesma forma, pode
ajudar e sugerir caminhos para a prova formal. (ISOTANI; BRANDAO,
2013, p. 173, grifo nosso).
Por outro lado, pelo viés filosofico, em relagdo & interagdo homem-méaquina
Figueiredo (2014) questiona o sentido® em computagéo, entendendo que o que se mostra na
tela do computador ndo passa de interfaces que definem novas experiéncias na relacdo do

homem com a maquina, onde as interfaces sdo esconderijos dos codigos.

No caso da computacdo, o grande obstaculo a ser superado para que um
sentido puramente maquinal se estabelega séo as interfaces. E de todos o0s
aspectos presentes nas interfaces, aquele que causa mais distanciamento
entre 0 homem e a maquina é o visual, pois a visualizagdo ja traz consigo
compreensdo do percebido (FIGUEIREDO, 2014, P. 142-143).

Para esse autor, mesmo que haja a compreensdo de que o que se V€ na tela de um
computador ndo passa de projecdo de cddigos, em que um triangulo, por exemplo é um
conjunto de pontos projetados por coordenadas cartesianas, ainda assim nos causam
fascinio, pois é “na visualizagdo de imagens, enlacamos os sentidos” (FIGUEIREDO,
2014, p. 143) Portanto, concordando com as palavras desse autor, “a computagdo com
maquinas esta ai. Ela se imiscuiu em todos os aspectos de nossas vidas” (FIGUEIREDO,

2014, p. 148), logo, cabe a cada um de nos o uso que esses sentidos nos possibilitam.

Dai a importancia da filosofia quando se fala de TIC, pois esse fascinio causado
pela tecnologia provoca uma visdo romantizada da inteligéncia artificial e entender que a
computacdo € um formalismo, ajuda a quebrar certas expectativas, como nos diz
Figueiredo (2014), que leva a domesticagdo (BORBA, PENTEADO, 2012) e

endeusamento dessas ferramentas (BAZZO, 2011).

*Geometria Interativa (Gl) é entendida por Isotani e Branddo (2013, p. 169, grifo dos autores) como “a
implementacdo computacional da geometria tradicional, aquela de régua e compasso.”, ou seja, ¢ uma
expressao similar a Geometria Dindmica.

> “Sentido” ¢ usado por Figueiredo (2014) como qualquer entendimento que se da pela experiéncia.
Experiéncia essa, que se da pela vivéncia cotidiana com computadores e outros artefatos.
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Considerac0es finais

Desvelar a trajetoria historica da insercdo das TIC na educacdo, bem como na
Educacdo Matematica € uma tarefa que ainda esta por se fazer. Entretanto, com os lances
historicos apresentados neste texto € possivel constatar a importancia de se ter orientacfes
claras, formuladas por especialistas com experiéncias vividas no campo da educagao para

que tenhamos projetos e condizentes com 0s anseios da sociedade.
Evidencia-se assim a importdncia de politicas puablicas para a
implementagdo de tecnologias digitais na escola que contribuam para
corrigir assimetrias do sistema educacional evidenciadas no desempenho

dos estudantes por meio do uso de linguagens da geracdo digital.
(ALMEIDA, 20083, p. 33).

As leituras nos esclarecem que na Educacdo Matematica, tangenciando as
pesquisas, que para além do uso, das possiblidades pedagdgicas, outra questdo vem
entrando em cena quando pensamos 0 ensino e como ela nos faz questionar sobre o
sentido. Quais sentidos de tecnologia podem se dar ao ensinar matematica com ela? E da
mesma maneira: quais sentidos da matematica podem se dar ao estuda-la com tecnologia?
Tecemos essas questdes por acreditar que uma pesquisa nunca se fecha nela mesmo, pois
muito pelo contréario, traz um horizonte de aberturas para outros aspectos que clamam por

esclarecimentos.
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