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Resumo:

Com a crescente implantacdo de equipamentos como lousas digitais, computadores, tablets
entre outras tecnologias para a Educacdo, sendo esses recursos que podem enriquecer a
pratica didatica no ensino nas diversas areas de conhecimento. Para compreendermos se ha
um diferencial na utilizacdo de aplicativos, inseridas em smartphones com o0 ensino
tradicional. Nesse estudo utilizamos o aplicativo “Calculadora Estatistica — Pro”, em
Lingua Portuguesa e distribuido gratuitamente pelo Play Store, para sabermos se este tem
caracteristicas que possam contribuir na aprendizagem em Medidas de Tendéncias Central.
Como proposta, realizamos uma sequéncia didatica fazendo uso do aplicativo, com alunos
do 9° ano da Educacdo Basica, do municipio do Ipojuca-PE, no Brasil. Os resultados
tendem para que o professor na sala de aula deve conhecer a ferramenta, para que o ensino
e aprendizagem tenham um efeito positivo e assim desenvolver o conhecimento dos alunos
com o0 conteldo e as representacfes que possam ocorrer. Por outro lado, o aplicativo,
apresentou qualidades e limitacBes, mas quando inseridos com os objetivos didaticos
alcancam resultados satisfatdrio na atividade que foi aplicada. Sendo facilitada na dinamica
do trabalho por serem tecnologias ja conhecidas pelos alunos, no caso dos aplicativos e
smartphones.

Palavras-chave: Tecnologia Digital Mdvel. Ensino da Estatistica. Software Aplicativo.

Introducéo

Com a disseminacdo e uso de Tecnologias Digitais (TD), iniciadas como uso dos
computadores e da internet, beneficiou o desenvolvimento de uma nova a cultura de uso
dessas tecnologias nos varios ambientes da sociedade. Logo, uma configuragdo social
surge baseada num modelo digital de pensar, criar, produzir, comunicar, aprender — viver
(ALMEIDA; SILVA, 2011). Podemos dizer que os aparelhos mdveis como tablet e
smartphones, hoje estdo presentes em todos os lugares e que podem ser utilizados na para
fins educacionais, por alunos e educadores em todo o mundo. Isso faz com que 0 acesso as
informagdes, comunicar-se e administrar atividades do cotidiano, fagam parte da vida,
além disso, as TD sendo inseridas no contexto de préaticas pedagdgicas surjam atividades

inovadoras para 0 ensino e a aprendizagem nas salas de aula.
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Com uma nova configuragdo de mudancas perpassa no modo de uso de materiais
pedagdgicos, em que 0 uso da tecnologia digital, como o texto digital, softwares e
aplicativos. De modo que estejam sempre mais frequente na realidade do espaco escola, e
utilizadas para desenvolvimento como de célculos, representacfes e modelos graficos entre
outras propriedades com fins educacionais a qualquer momento.

Almeida e Valente (2011) acrescentam que o desenvolvimento de software para a
pratica pedagdgica deve acontecer para que 0s alunos possam vivenciar novas
experiéncias, refletir e compreender os conceitos a partir das potencialidades dessas
tecnologias. Esses podem facilitar operagdes como calculos matematicos, proporcionar aos
usuarios passeios virtuais por cidades, entre outros.

Para Carvalho (2012), com uso de tecnologias moveis a aprendizagem é marcada
pela mobilidade global do usuario, com uma conexdo ubiqua. Na qual a sua independéncia
com outros dispositivos mdveis, disponivel em qualquer lugar, a qualquer hora,
caracteriza-se como Mobile Learning (M-Learning) ou traduzida como Aprendizagem
Moavel, sendo assim definidas pelo uso e pelas possibilidades no modo como as tecnologias
moveis sdo inseridas no processo educacional.

Assim, criando de certo modo uma maior flexibilidade e a liberdade que facilitada
pelas tecnologias moveis é possivel restringir a rigidez que trazem as tendéncias
pedag6gicas mais tradicionais. Da mesma maneira, Barbosa, Bassan, e Miorelli (2013)
afirmam que as tecnologias associadas ao processo de ensino-aprendizagem podem
favorecer um aprendizado significativo com integragéo, colaboracdo e formacao de grupos
que interajam de maneira efetiva em comunidades em rede para aprendizagem.

Por outro lado, Moran (2012) alerta que com as tecnologias moveis, como o tablet
ou os smartphones, surgem novos desafios para a educagdo, porque essas tendem a
descentralizar os processos de gestdo do conhecimento do professor. Para o autor, 0 modo
de aprender em qualquer lugar, a qualquer hora e de variadas formas, sozinhos e em grupo,
juntos fisicamente ou conectados é um diferenciador.

Sendo assim, uma nova visao para 0s projetos pedagdgicos que viabilizem o uso de
tecnologias mdveis, podem proporcionar ao papel do professor, de um gestor e orientador
no trabalho tanto coletivo como individual, nesse processo pedagdgico para aprendizagem.

No qual em qualquer lugar e no tempo disposto, cria-se um ambiente de aprendizagem
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movel. Nesse sentido a UNESCO (2013) afirma que as tecnologias mdveis, por serem
altamente portateis, ampliam enormemente o potencial e a viabilidade de uma
aprendizagem personalizada.

Segundo a UNESCO (2014), em muitos paises desenvolvidos tém crescido de
maneira exponencial o desenvolvimento de aplicativos educacionais que fornecem novas
ferramentas para uso em atividades pedagdgicas como anotacéo, calculo, redacdo e criacdo
de contetdo.

Portanto, verificamos em alguns estudos, como o uso dessas tecnologias pode
contribuir no processo de aprendizado na sala de aula, demonstrando diferentes casos com
a aplicacdo na aprendizagem Matematica.

Com o objetivo de desenvolver um Objeto de Aprendizagem (OA) para
dispositivos mdveis, Pereira, Schuhmarcher, Schuhmarcher e Dalfovo (2012) elaboraram
uma ferramenta de apoio a aprendizagem de aritmética para os anos iniciais do Ensino
Fundamental. Os resultados permitiram verificar que os aplicativos, por meio de um jogo
interativo no qual o aluno pode praticar os conceitos aprendidos em sala de aula,
possibilitaram ao usuério agilidade e habilidade para realizacdo de calculos mentais, com
operacdes fundamentais, podendo compartilhar e discutir entre colegas os resultados
apresentados.

Souza e Lopes (2011) tem por objetivo investigar como os recursos tecnoldgicos
podem ser Uteis para a constru¢do de novos conhecimentos da Estocastica no Ensino
Fundamental. Para tal foi proposto a 4 (quatro) alunas (12 e 13 anos) que desenvolvessem
atividades sobre probabilidade utilizando o software Fathom. Fathom é um software néo
gratuito de simulacdo dindmica para os alunos explorarem, analisarem e modelarem dados.
As autoras argumentam que o programa Fathom permitiu simulac@es de varias amostras,
economizando um tempo precioso de aula e ajudando os alunos a praticar na maquina
aquilo que seria impossivel fazer na pratica. Com isso 0s autores concluiram que a
ferramenta computacional foi uma grande aliada na aquisi¢do e na constru¢do dos novos
conhecimentos. Porem, é fundamental que o professor saiba propor situacdes que levem os
alunos a utilizar as ferramentas do software para a aprendizagem, pois ele por si s6 ndo é

auto-instrutivo.
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Com o objetivo refletir sobre o uso de tecnologia a partir de uma sequéncia
didatica, Britis, Oliveira, Santos e Nascimento (2016) ao trabalhar com o software
GeoGebra para construir com alunos de 6° e 7° ano do Ensino Fundamental, a aquisicao de
conhecimentos sobre simetria axial. Concluiram que esta proposta possa levar professores
a trabalhar com os alunos com diferentes representacfes semidticas de um mesmo objeto
matematico, obtendo a cognicdo por parte de educandos em Matemética que possibilita
associar em diferentes representacdes. Por outro lado, 0 ndo reconhecimento de distintas
representacdes Matematicas torna-se causa para apresentar dificuldades, em algumas
situacOes, para 0 processo de ensino e aprendizagem.

As experiéncias contemplam os aspectos do uso da tecnologia inserida na sala de
aula, porém, percebe-se que existe uma necessidade de estudos que utilizem tecnologias
nos varios conteidos no ensino da Matemdatica com diferentes tecnologias, como o0s
smartphones ou tablets. Tendo em vista que hoje estdo cada vez mais presentes no ambito
educacional e com os jovens, nas mais diversas classes sociais, para uso como meio de
comunicagdo, sem uso de contexto como ferramenta a ser utilizada para fins educacionais.

Logo, neste artigo apresentaremos uma sequéncia didatica com o uso de um
aplicativo para smartphones, possibilita verificarmos como os alunos abordam os conceitos
estatisticos com as medidas. Tendo em vista que: moda, mediana e média aritmética e
representacdes tém sido trabalhadas desde os anos iniciais de acordo com os Pardmetros
Curriculares de Matematica de Pernambuco (2012), como dos Parametros Curriculares de
Matematica — Brasil (1998). Portanto, almejamos que os alunos do 9° ano, ja tenham
vivenciado experiéncias diversas no percurso da sua vida escolar.

Portanto, sabemos que ao utilizar informacdes e organiza-las com representagéo de
graficos e/ou tabelas, requer dos cidaddos um pensamento mais reflexivos e criticos para
qgue possam compreender o que, de fato, estd sendo analisado para a sua realidade no
cotidiano (SILVA, 2015).

1. Percurso Metodologico

Optamos por trabalhar uma sequéncia didatica, durante cinco aulas, com uso de um

aplicativo para smartphones. Foi aplicado com 26 estudantes do 9°ano,de uma Escola
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Municipal, na cidade de Ipojuca —PE. Que ja vem vivenciando experiéncias em diversas no
seu percurso da sua vida escolar, utilizando o conhecimento estatistico com medidas.
Tendo em vista que: moda, mediana e média aritmética e representacdes tém sido
trabalhadas desde os anos iniciais de acordo com os Parametros Curriculares de
Matematica de Pernambuco (2012), como dos Parametros Curriculares de Matematica —
Brasil (1998). Desse modo visamos propor uma atividade em que possam tratar de dados
com o uso do aplicativo Calculador Estatistica Pro. Assim, indicamos a seguinte sequéncia:

1 - Conhecer e utilizar os dados para insercdo no aplicativo.

Para isso foram dispostos dados aleatérios, 0s quais 0s alunos deveriam inserir uma
sequéncia de valores sugerido pelo professor para realizar analise e calculo das medidas.

2 — Verificacao dos resultados organizados pelo aplicativo.

Os alunos deveriam verificar se os resultados apresentados sobre as medidas de
tendéncia central ( média, moda e mediana) compreendiam ao que haviam aprendido sobre
as mesma, a partir do seu conhecimento realizado em anos de ensino anteriores.

3- Verificagdo das representacdes em gréaficos.

Como o aplicativo disponibiliza verificar os resultados em valores numéricos e 0s
dados em representacdo grafica, os alunos devem analisar se 0s mesmo compreendem e
visualizam de maneira clara os dados inseridos.

4- Descrever analise do aplicativo.

Cada aluno deve descrever ap0s atividade proposta uma analise do uso do software,
de acordo com um questionario aplicado pelo professor sobre o aplicativo.

Quadro 1: Questionario para analise do aplicativo.

1 — O que achou do aplicativo?
2- O seu uso contribuiu para a aprendizagem?

3-Foi fécil utilizar o aplicativo?
4- Sem o aplicativo vocé conseguiria desenvolver as resolugdes da atividade em estatistica?
5- As representacgdes contribuiram para visualizar os dados nos graficos?

Fonte: Autor deste trabalho, 2017.

A atividade executada no aplicativo Calculadora Estatistica Pro, foi selecionado por
ser um software em lingua portuguesa e 0 mesmo sendo gratuito (porém com limitacdes).

O aplicativo dispde de uma referencia com as demonstracdes de formulas para apresentar
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0s conceitos das medidas. Segue os resultados passo-a-passo, onde os alunos apresentam

sua producéo individual, em seu uso de anotagdes nos seus cadernos com essa atividade.
2. Resultado e discussao

Em relacdo ao conhecimento conceitual em relacdo aos resultados Medidas de
tendéncia central e as representacOes graficas. Verificamos, que os resultados visamos
seguir compreender o que esses 26 alunos participantes podem contribuir com o trabalho.

Logo temos;
Situacdo 1 - Conhecer e utilizar os dados para insercéo no aplicativo.

Todos os alunos desenvolveram bem essa etapa, em que devem verificar como 0s

dados proposto pelo professor foram dispostos os valores dados de maneira aleatérios, para

realizar andlise e verificar o calculo das medidas.

DIE}CI Calculadora Estatistica..

Calcular Estatisti Representagao..

bz siaiaia slcie]

Figura 1: Dados inseridos no aplicativo pelos aluno
Fonte: Autor deste trabalho, 2017.

Situacéo 2 — Verificacao dos resultados organizados pelo aplicativo.

Como o proprio aplicativo dispde dos resultados apresentados sobre as medidas,
demonstra de maneira mais facil para os alunos verificarem o célculo realizado. De modo

que recorram ao contetido sobre o exercicio, para justificar o resultado no aplicativo.

EIL“‘{J Calculadora Estatistica.. DlJ;J Calculadora Estatistica..

Calcular Estatist Representacio.. Calcular Estatist Representagio..
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Figura 2: Resultados obtidos dos dados no aplicativo.

VI SHIAM Campinas — Sp, 17 a 19 de Julho de 2017
ISSN 2318-7948



VI Seminario Nacional de Historias e
Investigacoes de/em Aulas de
Matematica

N
a¥

Socoldade do
UNICAMP E’éuccqao

Na Figura 3, demonstra o resultado de um aluno ao desenvolver uma das questdes
proposta, no qual o mesmo confere com os resultados do aplicativo. Com isso o aluno
utilizar o aplicativo para conferir o que possui de conhecimento sobre o contexto aplicado

em sala de aula.

Figura 3: Resultados da média aritmética realizada pelo aluno.
Fonte: Autor, 2017.

Situacdo 3- Verificagdo das representagdes em graficos.

Com os dados inseridos, os alunos verificaram os tipos de graficos representados
com os valores dados na atividade proposta. Portanto, nas representacdes no aplicativo ndo
foi identifica a escala inserida nos graficos, o que para os alunos em suas respostas também
néo foi utilizada uma escala. O que podemos entender que os alunos ainda ndo conseguem

compreender a representacdo de um grafico com uso de escala.

JMJ Calculadora Estatistica.. Iculadora Estatistica.. | I:J Calculadora Estatistica..

tatist.. io gréfica

Histograma Diagrama de barras Diagrama de linhas

4 3

Figura 4: Gréficos visualizados nos aplicativos.
Fonte: Autor, 2017.
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Na Figura 5, demonstra o resultado de um dos alunos, no qual foi identificado nos
demais a falta de uma escala para os graficos representados. Percebe-se a necessidade de
um trabalho mais intenso sobre a elaboragéo correta de grafico e seus elementos. O mesmo

ocorre nos resultados obtidos nos graficos do aplicativo.

-~

Figura 5: Gréfico elabora por um aluno.
Fonte: Autor, 2017.

Situacgdo 4- Descrever analise do aplicativo.
Assim trataremos dos resultados com as expressdes, dos resultados das respostas

dadas pelos 26 alunos.
4.1- O que achou do aplicativo?

O Grafico 1, aponta o resultado de satisfagdo dos alunos. Sobre: “O que vocé
achou do aplicativo?”. Obtendo resultado “Bom” como 16 dos 26 alunos, a melhor
pontuacao de satisfagéo.

Grafico 1: Sobre o uso do aplicativo.

O que achou do aplicativo?

13
16
14
12
10

= Otimo

HWEom

= Uil

W | epgal

M |nteressante

-  Facl
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B @ @

Fonte: Autor, 2017.
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4.2 - O seu uso contribuiu para a aprendizagem?

Todos os 26 alunos consideram que o aplicativo contribuiu para a aprendizagem

sobre Medidas de tendéncia central e suas representacoes.
4.3- Foi facil utilizar o aplicativo?

No Gréfico 2, Para vinte (20) alunos, o aplicativo foi considerado de fécil
manipulagdo. De modo que se o professor como alunos, ndo souberem manipular as
ferramentas tecnologicas, ndo terd objetivos alcangcados, para desenvolver os conceitos.

Gréfico 2: Processo de uso do aplicativo.

Foi facil utilizaro aplicativo?

25

20 +

15 -
M Sim
10
W Nio

3 Nio Respandeu

g -

Fonte: Autor, 2017.

4.4- Sem o aplicativo vocé conseguiria desenvolver as resolucbes da atividade
em estatistica?

No Grafico 3, 13 alunos, ou seja, 50% dos alunos, dizem desenvolver as atividades
sem mesmo o0 uso do aplicativo. Por outro lado, dez alunos apontam que sentem
dificuldade.

Gréfico 3: Atividades sem uso aplicativo.

Sem o aplicativo vocé conseguiria desenvolver as
resolugtes da atividade em estatistica?

14

12

M Sim
M Mo

_— M3o Reszpondeu

[ I (S T < = T
|

Fonte: Autor, 2017.
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4. 5- As representacgdes contribuiram para visualizar os dados nos graficos?

No Gréfico 4, foram apresentados como os alunos consideram a visualizagdo nos
gréficos. Para os alunos as representacfes em graficos sdo importantes. Por outro lado,
para o professor é mais uma ferramenta para explorar situacdes que envolvem graficos e as
medidas.

Graéfico 4: Possibilidade de visualizacdo gréfica.

As representagdes contribuiram para visualizar os dados
nos graficos?

25

20

15

M Sim

10 = NZo

MEo Respondeu
5

Q

Fonte: Autor, 2017.

Consideracoes Finais

Diante da revisdo de literatura, verificarmos como hoje, ainda precisam ser
desenvolvidas novas pesquisas que envolvessem o ensino e aprendizagem de Estatistica
com uso de tecnologia digital mével, para uso em tablets e smartphones.

Nesse sentido, identificar novos meios digitais, como o aplicativo utilizado na
pesquisa, para uso em sala de aula, é importante que antes de seu uso possa ser avaliado
com o objetivo de ser uma ferramenta educativa, em que possa se tornar um recurso a mais
para o professor.

Além disso, para o professor, esses recursos digitais podem contribuir na
aprendizagem, de modo que o0 mesmo o faca de maneira que busque atrair ainda mais a
atencdo dos alunos. Com atividades compativeis com os contetidos que facam parte de um
curriculo escolar. E assim, pode obter um ganho consideravel com maior facilidade da na
observacdo e desenvolvimento dos resultados. Como foi apresentado nos resultados.
Facilitando assim, na dinamica do trabalho por serem tecnologias j& conhecidas pelos

alunos, no caso dos aplicativos e smartphones. Mesmo que apresentem qualidades e
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limitacbes, mas quando inseridos com o0s objetivos didaticos alcancam resultados
satisfatorio na atividade que foi aplicada.

Portanto, ainda precisamos da mais atencdo aos estudos voltados para a Estatistica
para a Educacdo Basica, por meio de uso de tecnologias digitais, que possa ampliar novos
olhares para o uso em sala de aula. Além disso, com esses novos instrumentos que 0s
alunos ja conhecem com tablets, smartphones, notebooks, entre outros, no processo de

ensino e aprendizagem, possam ser compartilhado entre todos.

Referéncias

ALMEIDA, M.E.B; SILVA, M. G. M. Curriculo, Tecnologia E Cultura Digital: espacos e
tempos de web curriculo. Revista e-Curriculum (PUCSP), (2011). v. 7, p. 1-19.

BARBOSA, D.N. F.; BASSANI, P. B. Sir ; MIORELLI, S. T. . Aprendizagem com
Mobilidade: experiéncias com o uso de tecnologias moéveis envolvendo criangas e
adolescentes em tratamento oncoldgico. In: Congresso Internacional ABED de
Educacdo a Distancia, 2013, Salvador. Congresso Internacional ABED de Educacdo a
Distancia, 2013

BRASIL. Ministério da Educacdo e Desposto. Secretaria de Educacdo Fundamental.
Parametro Curriculares Nacionais de Matematica do Ensino Fundamental | — 12 & 42
série. Brasilia, DF, 1997.

BRASIL. Ministério da Educacdo e Desposto. Secretaria de Educacdo Fundamental.
Parametros curriculares nacionais: Matematica. 5 a 82 série. Brasilia: MEC /SEF,
1998.

BRITIS, K.G; OLIVEIRA,M.N.; SANTOS, C. A. B; NASCIMENTO, P. C. Uma
sequéncia didatica mediada pelo software GeoGebra para 0 ensino de simetria axial.
RENCiMa, Edicdo Especial: Educacdo Matematica, v.7, n.4, p. 112-127, 2016.

CARVALHO, V. M. M. G. Expectativas dos estudantes adultos do Ensino Superior a
Distancia sobre a utilizacdo de dispositivos moveis para a aprendizagem. Dissertacao
(Mestrado) — Universidade Aberta. Po6s-Graduacdo em Comunicacdo Educacional
Multimédia. Lisboa, 2012.

MORAN, J. M.Tablets e netbooks na educacgdo. 2012 <http://moranl10.blogspot.com.br/
/> Consultado em: 15/11/2016.

PEREIRA, L. R.,, SCHUHMACHER, V. R. N.,, SCHUHMACHER, E., & DALFOVO, O.

O uso da tecnologia na educagdo, priorizando a tecnologia movel. IN: IV Seminério
Nacional de Educacdo Profissional e Tecnoldgica, CEFET-MG, 2012,

PERNAMBUCO. Secretaria de Educacdo. Parametros para a educacdo basica do
Estado de Pernambuco: parémetros curriculares de Matematica para o Ensino
Fundamental e Médio. Pernambuco: CAEd/ufjf, 2012.

VI SHIAM Campinas — Sp, 17 a 19 de Julho de 2017 11
ISSN 2318-7948



',) E VI Seminario Nacional de Historias e

w,

-6 - ~

74‘\' ) Investigacoes de’/ ?m Aulas de
: Spcpldode de Matematica

UNICAMP  Educacao

SILVA, P. M. R. Aplicativos que abordam conceitos estatisticos em tablets e
smartphones.Dissertacdo (Mestrado)Universidade Federal de Pernambuco. Programa de
Pds-Graduacdo em Educagdo Matematica e Tecnologica . Recife, 2015. 184 f.

SOUZA, L. O.; LOPES, C. E. . O uso de simuladores e a tecnologia no ensino da
estocastica. Bolema. Boletim de Educacdo Matematica (UNESP. Rio Claro. Impresso), V.
24, p. 659-678, 2011.

UNESCO. Policy Guidelines for Mobile Learning. Paris, France, 2013. p. 41.

.O Futuro da aprendizagem movel: implicacGes para planejadores e gestores
de politicas. Brasilia: UNESCO, 2014. 64 p.

VI SHIAM Campinas — Sp, 17 a 19 de Julho de 2017 12
ISSN 2318-7948



